WIE KOMMT MAN ALS TRUCKER
DURCH DIE GALAXIS?



WAS MAN SO BRAUCHT

= B3

— L—L}}.,g,‘_ ;“

® §F B9 B ¥

o



SO BAUT IHR EUER ERSTES SCHIFF
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WIE DU BAUST

Nimm dir — mit nur einer Hand - 1 Plattchen.
Halte es lber deinen Plan und sieh es dir genau an.
Wenn du es behalten willst, baue es in dein Schiff ein.

Wenn du es nicht einbaust, legst du es offen auf den Teilehaufen zuriick.

Beachte, dass alle Trucker gleichzeitig bauen, so schnell sie konnen, und dass sie sich die Plattchen von ein und
demselben Haufen schnappen. Beim Bau werden sie einige Plattchen zuriicklegen, die dann offen liegen. Die Teile,
die du dir nimmst, diirfen offen oder verdeckt sein, aber du darfst nie mehr als 1 Teil gleichzeitig nehmen. Wenn du
ein verdecktes Teil nimmst, musst du es bis zu deinem Schiffsplan bewegen, bevor du es aufdeckst. Unter keinen
Umstéanden diirfen Trucker mehrere Teile einfach so auf dem Haufen umdrehen.




RAUMSCHIFFTEILE

so viele Frachtraume wie moglich

so viele Kein Bauteil darf auf dem Feld vor
Kabinen wie maglich haben dem Kanonenlauf liegen.

so viele Kanonen wie : : - - _
méglich Durch ein Materie-Annihilationsverfahren war es moglich, eine

Heck irrsinnige Menge Energie in einer Batterie zu speichern, die
kein Bauteil darf nicht grofer als ein Volleyball ist. Heutzutage sind solche Bat-
direkt hinter dem Antrieb sein

terien natiirlich illegal durch die Lobbyarbeit der Aktivisten von
Alle-Macht-der-Materie die massiv von der VVV, der Stiftung
der verhangnisvoll verwirrten Volleyballer unterstiitzt wurde.

so viele

so viele Antriebe wie moglich

Batterien wie moglich

Es kursieren tausende Horrorgeschichten, die zeigen sollen,
warum man Gefahrgut nicht in normalen Containern trans-
portieren darf. Zum Beispiel die von Kevin Kleinschmidt, Spitz-
name ,Hoppel’, der einige Tonnen Plutonium in gebrauchten

Bananenkartons transportierte. Bei der Landung verlor er
beide Arme und ein Bein — an einen wiitenden Mob aus Um-
weltschiitzern.

maglichst viele Spezial-Frachtraume

Du brauchst le-

diglich 2 Schildgeneratoren

Die Ingenieure haben aulerdem mit der Idee gespielt, mehr
Anschlusspunkte zu schaffen, indem sie die Oberflache der
Schiffe durch besondere Formgebung drastisch vergréBerten.
Allerdings wurde diese Forschung weitgehend aufgegeben,

nachdem das Raumschiff Mobius gleichzeitig implodierte und
explodierte.

Solche Teile 1 Schildgenerator deckt bei diesem Schiff die linke und
konnen daher nur mit Batterien benutzt werden. die vordere Seite ab. Der andere schiitzt die linke Seite
und das Heck. Die rechte Seite ist also ungeschiitzt.



HEFTE RAUS - KLASSENARBEIT!

Da ihr jetzt alle Schiffsbauregeln kennt, werdet ihr die 7 Fehler finden,
die sich beim Bau des hier abgebildeten Schiffs eingeschlichen haben.

ACHTET AUF SOLCHE FEHLER!

* Ein Ein-Rohr-Anschluss, der benachbart zu einem Zwei-
Rohr-Anschluss ist.

+ Ein beliebiger Anschlusstyp, der benachbart zu einer glat-
ten Seite ist.

« Ein Antrieb, der nicht nach hinten zeigt.
« Ein Bauteil, das direkt hinter einem Antrieb platziert wurde.

+ Ein Bauteil, das direkt vor einem Kanonenlauf platziert
wurde.

« Ein Bauteil, das auBerhalb des angegebenen Baubereichs
eingebaut wurde (nicht sichtbar im Beispielbild).

« Ein einzelnes Bauteil oder ein ganzer Teil des Schiffs, der
nicht mit dem Rest verbunden ist.

BAUT EUER ERSTES SCHIFF!

STARTVORBEREITUNG
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DER FLUG
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JETZT FLIEGT EUER ERSTES SCHIFF!



ABENTEUERKARTEN




ENDE DES FLUGS

'C
e

GEWINNER

Dein Ziel war es, Kohle zu machen. Das hat geklappt. Aber
was, wenn andere Scherzbolde mehr Kohle gemacht haben?

WAS JETZT?






ALIENS ZUSATZLICHE ABENTEUERKARTEN

Erhaltlich al;englischsprachiges E-Book!




AUFGEBEN

ZUR AUFGABE GEZWUNGEN

Du verlierst alle Menschen.

Keine Antriebsstarke in freiem Weltraum.

Uberrundet werden.

sobald die
Abenteuerkarte komplett ausgewertet wurde

FREIWILLIG AUFGEBEN
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FLUG ALLEINE ABSOLVIEREN

Wenn nur noch ein Trucker iibrig ist

VERFRUHTE LANDUNG

gibst:

verkaufst zwar
Preis

Wenn du auf-

halben

DER ERSTE FLUG

Sonderfalle:

TITEL VERTEILEN

TITEL ERRINGEN

auBer dass es keine Be-
lohnung fiir das schonste Schiff gibt

Nur Trucker, die den Flug erfolgreich absolviert haben, kon-
nen einen Titel erringen.

Alle Tru-
cker behalten ihre Titel fiir den Rest des Transgalaktischen
Trecks.

jeder Trucker mit dem besten Punktergebnis
2 Credits



DER ZWEITE FLUG

DER DRITTE FLUG



DEN TRECK GEWINNEN

KRASSE STRECKEN

Das Spiel mag neuen Truckern knallhart vorkommen; nach
einigen Fliigen jedoch habt ihr den Dreh raus und werdet
viel bessere Schiffe bauen. Also solche, die iiber die Ziel-
linie kommen und dicke Profite einfahren. Dann werdet ihr
sicher nostalgische Anfliige bekommen und zuriick an eure
lustigen ersten Schritte denken, als Meteoriten und Raum-
piraten eure Schiffe in Stiicke gerissen haben und nur noch
ein einsames Kabinen-Bauteil langsam ins Ziel trieb.

Um dieses Gefiihl wiederzuerlangen, prasentieren wir vol-
ler Stolz die kostenlose Mini-Erweiterung Krasse Strecken
(sofort verfligbar, nur in digitaler Form).

Diese Mini-Erweiterung erlaubt es, eure Fliige mit einer oder
mehr krassen Strecken aufzupeppen. Diese nach Zufall ein-
gemischten Karten bieten nicht nur frische Herausforderun-
gen — ihr kdonnt auch davon ausgehen, dass eure Schiffe
endlich wieder auseinanderfallen, wahrend sich eure Augen
mit Trédnen der Verzweiflung und Freude fiillen werden.

Krasse Strecken kdnnen jedem einzelnen Flug hinzugefiigt
werden oder auch dem Transgalaktischen Treck. Folge die-
sem Link und den dortigen Anweisungen.

cge.as/gterr

Czech Games Edition




